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FITA 3D-ammunnan saannot tiivistettyna
Ampuma-aika:

1min (Kello kdynnistyy, siitd, kun ampuja asettuu paalulle)
Ampumapaikka:

Ampujan tulee koskettaa paalua
(paalu voi olla ampujan edessa, takana tai jalkojen valissa)

Ammutaan 1 nuoli per rasti

Jos elaimessa on useita osumakuvioita, niin rastilla kuva kertoo, mihin niista tulee ampua

Ammutaan kiertavassa ammuntavuorossa

(rasti 1: A-B-C-D, 2: B-C-D-A, 3: C-D-A-B, 4: D-A-B-C, 5: A-B-C-D, ...)

Arvioitavat ampumaetaisyydet:

-Talja: 0-45m

-Vaisto, longbow ja instinctive: 0-30m
Osumapisteet:

-11p: sydanosuman pienempi keha (jos merkitty)
-10p: sydanosuma

-8p: vitaaliosuma

-5p: muu elain (poislukien sorkat, korvat, sarvet,..)

Viiva kuuluu korkeampaan osuma-arvoon
(nuolen koskettaessa viivaa tai uraa, on se parempi osuma-arvo)

Muuta:
Kiikareita saa kayttaa apuma-ajan puitteissa,

Ampumapaalut Hoodin kisassa:
-Talja:

Sininen paalu
-Vaisto, longbow ja instinctive:
Keltainen paalu
Osassa elaimista on metsastajien
tekemia rautalankavirityksia
(pisterajojen merkiksi, jos elain on
‘puhkiammuttul). Rautalangat voivat
vahingoittaa nuolia!
Sateella nuolet voivat joissain
elaimista menna lapi

Elektroniset laitteet (ml. etaisyys- ja kulmamittarit kielletty)



